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N° Nom Description

1 Salsa 5 Une fissure souvent lichéneuse

2 Orange 6b Une inversée puis des réglettes

3 Ka 4 Une vrai grosse prise

4 Sweet melody b Une rampe et une régletre pour 2 versions

5 Zorglub 6a Aller chercher un bac, souvent lichéneux

& La grice des vieux 6b Départ start pads dans un trou main gauche,
puis une fissure

1 Ar Men Ta, 8aassis  Une escalade magnifique

8 Le pagan 5 Une fissure inversée en dulfer

9 Projet ! Une inversée puis un plat 2 m plus loin !!

10 Le corbeau fa Aller chercher une salle pinch main gauche

11 Violon 5 Sur des régletres dans le lichen

12 Tzigane 5 Atrriver 4 valoriser une inversée

13 Sikacon Ta Rien que des plats

14 La pissotiere 4 Juste la rampe, chute interdite...

15 Dame pipi 5 Valoriser les plars

16 L'absolution 5 Des réglettes et des plats

17 King fisher 4 Une arréte

18 Le crime 4 Remonter avec 'angle, ne pas mettre les pieds
sur le bloe de droite

19 William's ob Aller chercher le plat, avec une inversée

20 Tentation 4 Une énorme dulfer!!!

21 Viens bouboule, viens !! 5 Viser la grosse plantasse noir

22 Bran Ruz 6c/Ta  Partir assis, puis viser la fissure.

23 Projet ? Une dalle, trés haute

24 Projet f Une angle, trés haut

25 Skiss 5 Voie de descente

26 Labeille Flandre 6b Rocher agressif pour la peau

2 L'abeille 5 Remonter en adhérence I'angle

28 Sous hypnose b Une dalle vraiment prisu

29 Ya plus de saison Tat  Partir dusol et aller chercher la fissure
ouverte

30 Projet f Une monstrueuse arréte  essayer de valoriser

en nince !! Récention chaatione
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Nom Description
Le bivouac 02 Un toit, avec des réglettes, sortir a gauche
Plus ultra ba  Partir dans I'axe du bivouac et traverser vers la droite
L'ile noire 5  Toit
Petit malin 5 Petit toit en départ assis
Lihautsurletoit ~ 6¢  Ne passauter, que des plars fuyants. difficulté
du monde fonction de la hauteur de sable
Orage 0b 2 plats fuyants pour aller chercher un trou plat main
droite
Pierre vicieuse 6a  Les 2 mains sur les plats pour un réta de brute
Projet I Un dévers avec des inclusions noires bien éloignées les
unes des autres !!
L'anguille 6c  Une traversée au raz du sol, faisable si le sable esr bas
Un réve 4 2 fissures et une dalle
Gladiator 6a  Allez chercher la grosse prise i droite, loin ...

Crise de larme 3 De magnifique dalle trop courte dans ce niveau
Salle affaire 4 Magnifique dalle, trop court
La réverence 5 Petite dalle, sur plat et réglette
Le pied a coulisse 5  Dalle
Fureur d'Eole 4 Une grosse fissure
Peau de chagrin Ga  Utliser I'angle de gauche
Clin d'oeil 5  Un rétablissement
Qui a posé ses 4 Petitbloc

grosses fesses
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46 Allo 4 Dalle
41 Big 4 Dalle
48 Batz 6b  Un angle ouvert. Haur +++
49 Bizarre 6b  Une dalle associant plats et micro réglerres
50 Projet ! Des mouvements d’amplitude sur des plats. Haur
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N° Nom Description
(=] (<]
Pe+i+ Parapis
1 Fenzo 5 Partir les mains sur le bac & droite et remonter larréte '\_é\._ ggc-’-zUK 1
2 Terreur 5 Aller chercher le bac et se rétablir T w o
i 2 =
3 Dentelle 4 Une sucession de réglettes wi ?A 3
4 Wizz 4 Unedalle 2 réglerte = 'Eg B
5 Le charme fou 4 Une dalle 2 réglette {\'ﬁ? = \\‘:
6 Lerireaztéque Tt Une proue avec des plats et de fines réglettes. La fin = g - W
est plus abordable. E VR v
it S v 2
1 Storex 6c  Une proue. Ne pas utiliser le bloc a droite g v = A"}
8 Réa 6b  Sur des plats. Haut et exposée (Y "‘g Eg
9 Le crabe Ga  Une belle avancée E e e B )
10 La gueule 5  Entre les 2 avancées rocheuses 'el WA g §.
11 Glénan 5  Un bac et un rétablissement Frll = v %
12 Pratique 4 Un angle sur des bacs BT 8
13 Le trésor du 5 Des plats et des mouvements bizarres g 2B %
temple = g = =
4
14 Pile 5  Desplats o A
15 Crisse 5  Des réglettes et une fissure 58
16 Zelil 4 Unedulfer _
17 Boite a pile 5  Utiliser la fissure i !
18 Théodoara ~ 6a  Droit dans la dalle, sur des perites réglertes o, o
19 Bass 4 Pour le plaisir d'essayer d'apprendre les plats de 3
Sl e o
Kerlouan. Suivre l'angle.
20 Barts 6a Haut
21 Fell good 4 Un diedre avec une fissure
2 Bombe Ga  Dans la dalle, sur les alvéoles
23 Trefle 6c  Sur l'angle i partir de la fissure
24 Projet ! Un lancer exposé
25 pH 6a  Une courte dalle
26 Qaris 5  Une grosse prise
27 Cinik Ta  Surl'angle, vers un plat 4 gauche 11
28 Luuna 5 Partir assis et remonter les bacs
2 L'oubliée 6a  Une dulfer 4 valoriser




peut

30 Les femmesde  6at Des mouvements insolites et grandioses sur des plats.
Corto
31 Cloaques 6a Ne pas partir start pads, sinon aucun intérét, un
rétablissement des plus délicats !!
2 FI0 5 Juste un réta, pour apprendre les plats !
33 Lacadémiedes  Th  Un dévers avec ce qu'il faur de réglettes. Partir les 2
beaux arts mains sur le bac i l'extréme droite. 7c en sortie 4 G
34 Mains rouges 6 a  Partir a droite et uriliser les volumes, sortir le plus
gauche possible.
35 Miss pénible  6a  Les 2 mains dans le bac et aller chercher les plars, le
rétablissement fait chauffer les triceps.
36 Haut débit 5 2 magnifiques alvéoles
31 Projet ! Une dalle sans prise
38 Zorglub Ta  Une dalle haute et souvent lichéneuse
39 Hihihi 5  Assis
40 Content 5  Assis
41 Pas glop 6b  Haut et souvent lichéneux
42 Projet ! Haut et avec des plats de sortie pas engageant
43 Tagada 6a  Dalle avec les plats main gauche
ONNY, 60 . :
o E i 44 Gnoule 72 Une fissure en surplomb, souvent sableuse
Petit Paravis, sectewr 1, BLoc 4
10 45 Hache Ga  Juste un réta
N Nom Description
o
- - pieds sur e Le givovde
1 Les SeulauMons 7c  Se fait en partant les pieds sur le sable avec une vague _"
prise main gauche, des pieds absents. SEC EUK 1
2 Cap Horn 8a+ Un lancer gigantesque main gauche vers un plat
improbable.
3 TopGun 7b  Une longue réglette ronde et coupante, pour un
lancer vers un plat main gauche.
4 Fanny 6a  Départ avec l'angle & gauche et sortir dans l'axe de L]
Cap Horn n
3
5 Cervin 4 Escalade évidente. Il faut accepter de se rétablir sur -
I'angle a gauche. ﬁ
6 Carresse 5  Escalade évidente, le départ peut surprendre. v
N %
7 La Polka 6a  Remonter l'arréte \‘g
8 CD-Rom 5 Juste un réta
9 Le Bernique 7¢  Départ assis pour un festival de plats fuyants. *
10 Dog Pad 5¢  Une belle inversée main
11 Lebex 5  Des bonnes prises, juste un réta
12 Le fauteuil 5  Un pied placé et un zeste d'audace o A
o M
13 Manga 3 Juste un réta 3_‘% 2%
g B
14 A+ 3 Juste un réta Pin =¥
8 © .
15 Targus 5 Départ assis, suivre l'angle gauche et sortir droit P i, % L A
: £ "
16 Sankyo 4 Se rétablir et remonter la dulfer. Ne pas s'aider du & 3 X
bloc de droite. g
17 La Zone 3 Une dalle fine, souvent lichéneuse. l..i_ wi
i
18 Traverse Chamber 4 Une traversée, droite//gauche \\i %—
wvi.
19 kids 2 Juste un réta, ne pas sauter 7 %‘_
=
20 Trobo 7a  Un ventre, a remonter en friction, les pieds ou l'on




21 Marine 7a  Un féroce mouvement d'épaule afin de se rétablir

22 L'Ecole 5  Petite Dalle, bonne prise de main
23 Bulle 5  Trés belle dalle, aller vers l'arréte i droite
24 Cendrillon Belle dalle, petite prise, reflet de l'escalade du secteur

6a
25  Tartine de clous 6c  Remonter un angle tous en plats fuyants
6a

26  LaGalanterie Une fissure, avec une sortie ou il ne faut pas hésiter

27 Litteé 6b  Une escalade sur réglette, peu de pieds

28 Ecosse 6a  Un rétablissement sur plat, ou il faut faire preuve de
détermination

29 Spéléo 6a  Se préparer A utiliser ses abdo, partir assis dans le
trou.

30 La météo 4 Une dalle magnifique au splendide reflet orange

31 Space Jump 5¢/6a  Aller chercher en main droite une réglette verticale,
et ...c'est fini. Aucun intérét pour les plus de 1.80

32 Dolmen 7a  Une ascension vers la gauche

33 Lesyeuxplusgros  7¢  Un monstrueux rétablissement pied dans le vide et

que le ventre sur une réglette de 1 cm
Le RTRE AZ+EQUE, fc 34 La bassine 5¢  Un rétablissement, soit vers la gauche, soit vers la
droite, un peu plus dur
Le ByvanC’ SECIEWR 1; BLoc 6 35 la colo 5  Une pince en main gauche et une réglette, pour un
rocher magnifique
36 Two 4 Une grosse marche
37 Diam's 6a  Une gros ventre et un bac ... loin
20 38 Paf 50u Debout ou assis ! trop facile ou trop dur, au choix
6b

39  Poisson pilote 2 Un bloc pour les enfants
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Nom

Dispeau
De L'amour

La couleur

Monosodique
Mon Gaillard
Lowe

Le crabe
FProjet

La déchirure
La rose des sables
Le savoir

Sweet dream

OK corral

OK corail

Le vercors
Surprise

Projet

Le Vent
l'emportera
Tro Breizh

L'Atelier

Une Mouche dans
le potage
La X100
Le poéme du
patriarche
KAile
Le luxe

g g%
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Tal

6b

6b
6a ou

5

4
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Description

Une remontée d'arréte, plus ou moins déroutante
Une dalle & pied, ou I'on aimerait trouver une prise
pour les mains.

Dalle, faites chauffer la gomme.

2 plats, vraiment plat... et une grosse prise, loin, loin

Le choix est cornélien, du trés facile, a l'exposée et
dur, du bac ou des plats...

Partir assis, les mains sur l'arréte, et sortir droit sans
larréte de gauche.

Remonter l'arréte

Un surplomb et un rétablissement, ou les prises
brillent par leurs absences

Une dalle et un jeté, plus dur pour les moins de 1
métre 80

Une remonter des plus agréables, sur des bonnes
prises

Remonter une série de mauvais plats verticaux, jusqu'a
un trou salvateur

Un pied bien placé, une main sur l'angle et hop
Une fissure dans un mur vertical, sous le dolmen.
Reste humide longtemps

Une trés grosse fissure, et c'est déja fini

Remonter la fissure

Une dalle sous le dolmen, ne pas se cogner en se
rétablissant !

Projet assis. Une voie ou les moins de 1.80 ne seront
pas a la féte, ne pas utiliser 'angle gauche

Le pied sur une bonne prise de pied, puis, les 2 mains
sur le bac

Une vrai grosse prise

Une proue a remonter en départ assis, ne pas s'aider
du mur de droite. Une réglette a cassée . Non refait
Un départ sauté, il existe souvent une mare au sol.

Remonte le mur & droite du trait noir

Droit dans I'axe du trait vertical noir, plus on monte
c'est plus dur

Les 2 trous et aller vers l'angle a gauche

Les mains sur l'angle gauche, les pieds dans la dalle

Le book
LaRose
d'Angleterre
Le son du silence

Projet
Lagrande
vadrouille
Peur Bleue

La vie est belle
BN
English
La foire

b

6b

Sgwagg

Utiliser la fissure en inversée

Un angle & partir de 2 grosses prises horizontales, puis
aller sur la gauche

Une bonne prise main droite et aller chercher les plats
de sortie. Souvent sableux.

Une fine fissure dans un gros dévers

Traversée, dans les 2 sens, souvent sableux et
lichéneux.

Bloc avec corde, dans un dalle bien a pied

Une dalle avec peu de pieds, et encore moins de main
Une fissure, physique, haute

Départ assis, sinon, le bloc n'existe plus

Départ assis, utiliser les plats, au mieux

17
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46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
00
61
62

03

Mon amygdale
L'étranger
Lost
Linfarctus
Ah ronde tazieff
Le nonos
Féroce
Bar mitza
La débrouille
Come with me
Crin crin

Big boule
Projet
Le pire ennemi
Clest 'homme

La sole
Rognudjdu
Ling
La baleine
L'event
Le rostre
L'écaille
Miossec
Joshua
'encre
Néeen 14
Le sifflement
Hado
Projet
KL
Critik
Briile

Baise

o
(]

nbn bn o wn bn bn

~a D

o
=

6a
Tc

Oa

Une salle réglette main droite et ... lancer !
Une vraie dulfer

Partir assis et se rétablir

Partir assis sur la rampe vers la fissure a G
Un réta sur des plats

Une escalade en placement

Des plats pour les mains et pour les pieds
Prendre langle et se rétablir

Aller chercher la pseudo fissure

Une régletre et un lancer

Partir 4 gauche et sortir le plus i droite
p()ssibl\‘

Sur les plars

Une dalle d'allure déhonnaire

Partir assis les mains sur le bac du bas

Soit droit dans la dalle, ou rejoindre le pire
ennemi

Une escalade sur des trous

Les seules bonnes prises sont hautes

Aller vers la pointe 4 gauche

Partir assis, sur les trous i gauche

Juste quelques plars

Sur des balanes et des grosses prises

Une fissure puis un bac

Aller chercher une fissure

Des plats

Des plats

Une superbe fissure avec méme des bioigts
Une dall avee des monos

Une dallz veaiment haute

Un angle, haut ++

Une dalle bien a pied

Utiliser I fissure du bas et sortir i gauche
Partir a droite dans la dalle vers une réglette.
Attention les tendons.

Un angledévers sur des réglettes

27
28
29
30
31
32
33
35
36
37

38
39

4
2
$

45

47

49
50
51
52
53

Projet
Le dos
La grande aventure

L'USB
Laffect

Bad bloc

Le vieux singe
Projer

Projer

Les titans
Projer

Projet
L'amandine
Cisse

Lotus

Red neck
L'hirondelle des beaux
jours
L'hiver
Projer
Projet
Diogéne
Hama

Le chat

X grip
L'erreur
King size
Takuan

Les cadeaux

6b/6¢

e DD DR

2282 a

2P Do

-compression aans un aévers a45

Une fissure dans un dévers a 45° qui se termine
sur des réglettes virtuelles loin, loin du départ
Partir avec les plats de droite et sortir a G vers
des réglettes rondes

Une rampe dans un fort dévers, le réta en haut
de la point ajoute au plaisir

Une belle dalle sur de grosses prises rondes
Une dalle puis une remontée

Sur des réglettes souvent poussiéreuses

Une fine fissure et une inversée

Une proue monstrueuse en compression

Le départ a été fait, mais la remontée sur
l'angle reste un grand mystére

Partir dans la dalle au plus bas, allez chercher
la fissure a D et sortir

Un angle avec de superbe mouvements, vers la
dalle des titans, mais...

Droit dans le dévers puis dans la dalle

Voie de descente

Assis avec la fissure, sortir dans la dalle 2 G
Dans la dalle avec les bacs

Un angle sur réglettes

Sur les plats en traverser ascendante vers la D

Une dalle 4 60° pour enfant

Un réta dans un surplomb avec des plats

Un surplomb avec une vague rampe

Aller chercher un gros plats et se rétablir
Prises dans la fissure et se rétablir

Prendre les plats en main D et se rétablir droit
Les 2 mains dans le trou plats, les pieds a plats
Dans la dalle dans sa partie la facile

Traversée de G a D, sortir dans X grip

Se rétablir sur la rampe 4 D

Dans la dalle avec la rampe 4 G

Svace Coweoy, 78

Menez Ham, sectewr 2, Bloc 9

35




55  Latéte pas possible 5 Petit bloc sur un rocher sculpté
56  LaFatigue 4 A hauteur d'une fissure verticale, belle escalade
04 Projet ! Un angle, hauteur > 7m! 57 Le réveil 6a  Droit sur ha dalle de coté
65 L'anguille 5 Un incroyable diedre 58 Lesoleil 6a  Dalle a laplomb d'une fine fissure en sortie
00 LeV Des bacs ... dans le mauvais sens 59 Lagrande récré 6a  Une dalle sur des adhérences
67 Le serre joint Tb?  Unedalle avec un lancer de fin dantesque, la 60  Manbo 5 Petit rétablissement
réglette main gauche a cassée, non refait 61 Mimas 6b Un e évident.lLe bloc dm.‘s le dos génant
68 Projet ! Bac main gauche vers langle i droite; Nepas | 92 Oryx . 6c  Une réglette verticale en AR D
el aieh Blod deiso 63  Scarabée 6b  Dans la dalle vers langle 4 D
c . LR bm, . : 64 Tethys 6a Sur l'angle 2 hauteur de prise évidente
# e calomin ?:;;1 ' :i;:;r:il:ﬁ?;::nff: Vo kst 65  Mirlipoil 6a  Dans la dalle, aller chercher la réglette 4 G
0 Mianel 5 Une dal 66 Rhéa 6a Dalle a pied, ne pas hésiter a utiliser Iarréte
f : e : i \ 67 Machu Picchu 6b  Dans la dalle 4 hauteur d'une vague réglette
71 Levoisin de gauche 02 Remonrer langle , o
72 Levoisin de droite 6b  langlevers la gauche 6 C:ampus JA ke o i
- ; L 1 5 Une 1 e pour les enfant 69  Livret de phamille 6¢/7a Sur l'angle avec les plats
: e 5 B et 70 Petra 7a  Auniveau de la fissure et de l'angle en
14 Le parmesan 5 Un angle rond sur des plats comprsann
15 Licone 6a  Une dalle puis une rampe o [PT———— W Dis tan o dépat asshs o un rocher scilité ++
16 Jungle Jim 6a  Une grosse inversée et ..hop B Vetecos Th [Uiievagte inverice plate i tain B peil e
11 Scoubidou 6a  Desplats diedi e 1grostances
8 Cavale Ta Desplar, loin... 73 Lasueur 7a/Tb Un angle sur des plats
¥ Monoxyde 6c  Piedsaplats, la réglette et un gros lancer % Lesoth 62 AU TRes 36 Rsnres veritiales dims Bdille
80 Cul de Sac Ta  Une fissure a verrou de phalanges dans un 75 Projer ! Une dalle majeure, la bonne prise est 3 4.5 m !
toit. Sans fin... frustrant !! 76 Projet ! Et pourtant les réglettes semblent ére I ..
81 Projet ! Une dalle 17 Projer ! Partir assis dans le surplomb et sortir vers la
82 Projet ! Dalle sur micro prise fissure plate A D
83 Lafolie des grandeurs b} Une belle dalle, pour enfants 78  Bartaba 6a  Partir assis avec la rampe 4 D et sortir sur
84 Nimbus Ta Danglevers les plats de gauche l'angle G au niveau d'un bac évident
85 Pleure 0a Droit dans la dalle 79 Lapatagonie 6a  partir assis avec une prise évidente en main G
34 80 Déchu 5 Partir assis avec la fissure
81  Labruyere G 6b  Une longue traversée, partir a l'extréme D et
sortir 4 extréme
N® Nom Description
MeNEZ d%m
q E R"; SE = ‘!- E v R 3? ? ? 0 1 Lescornes du diable 6a  Départ assis, remonter l'arréte
2 Lexécution 5  Les pieds sur la rampe, sortir sur l'angle
1 1 1 ﬂ 1 3 Epice 6c  Un pas d'allonge, aller chercher une vague
: ; réglette main droite
1 ? 4 Laroulette 5  Remonter au niveau de prises évidentes
5  Power line 5  Partir assis et se rétablir sur une grosse prise
6 OGM 5  Partir assis en dulfer au niveau d'une énorme
prise
7 Vénus 6b  Une fissure évidente, mais plus dur a tenir qu'il
n'y parait
8 Blob 6a  Aller chercher un plat évident
9  Docteur PC 5  Remonter le pseudo diédre en sortant & droite
10 Brindavoine 5  Souvent lichéneux
11 Larréte du chef 6b  Une arréte en départ assisde GaD
12 Le ponton 6b/6¢ Partir a G et traverser sur les plats, se rétablir
au niveau d'un grosse prise a D
13 Minidvd 6a  Ne pas sauter sur le bac de sortir, utiliser les
—100 réglettes
14  L'écume des jours 7a  Une magnifique dalle sur de superbe réglettes
rondes
15  Terre mécanique 4 Auniveau de la grosse fissure
a 16  Mister Jacke 5  Auniveau de la fine fissure
= 17 Zeiss 6a  Partir dans la dalle au plus bas 2 D et sortir en
haut a G
18 Le ficus 6a  Droit dans la dalle en partant au plus bas
19  Aquarel 6a  Partir dans l'axe d'un éperon et sortir 3 G dans
les fissures verticales
20 L'ineptie 6a/6b Sortir droit sur l'angle
21  Sigmund 6b  Avec la fissure de G dans la dalle
a ‘II ? 22 L'uricémie 6a  Prises de droite en traversée ascendante
QU 23 Mickey langle 6b  Un angle magique et un départ assis
™ E R 24  Ladalle du gag 5  Droit en regard de grosses prises
25  Projet ! Remonter l'intégralité de l'anglede D a G
26  Projet ! Une traversée a l'aide d'une fissure en
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28 Free ride 6a A faire. Ne pas hésiter a la monter, pour mieux ensuite
la redescendre
29 Maro ma 7a  Une inversée évident? pour une sortie redoutable sur un
82  Projet ! Une fissure fine isolé dans une dalle lisse Mmfﬂ plat ‘lnm et’dur A ?’alonscr. M{)F phologique
: : 30 Projer ! Des inversées, puis des plats loin et fuyants
83 Liang 5 Unbacet un réta -, ey
. ; 31 Périlleux 7a  Une boule avec un réta pénible
84 Le bourguignon 6a  Petite dalle sur plats 2 Ghost B o petice dalle
3 ? - e J o
85 Frojet ; ¢ o angle ‘sur l:?glem 33 L'envolée 5  Partir en suspension sur le bac
86 On wmdm 5 Une grosse prise ronde 34 Tom 5  Une fissure évidente
87 Ahqira 6a  Une monstrueuse dulfer... 35 Breiz izel 5  Aller chercher le bac
88 La case de l'oncle Tom 6b  Aller chercher les réglettes a G 16 AiOi 6a Remonter la dalle sur les plats
89 A309 6a  Partir assis et sortir avec une fissure évidente 37 Projet ?  Un angle, puis droit dans la dalle
90 La fornication 6b  Partir assis et sortir droit avec les régletres 38 6] 5  Attraper 'écaille puis se rétablir
91 Projet ! L'angle sur les plats 39 Délit de fuite 5  Trés belle escalade haute, de belles prises, prendre la
92 L'alabama 6a  Un angle tout en rondeur rampe & gauche
93  Destination Tango 5  Une évidente remontée sur des bacs 40 Le gitan 5  Une escalade trop courte
94 Number 5 6a  Une dalle, au dessus de l'eau ... 41 Criss 4 2bacsetclest fini
95 Les calins 6a Dans ladalle 42 L'enragé 4 Remonter la rampe au fond
9 Gros bill 6a  Un bac puis des plats 43  L'éliminante  6a S'obliger a grimper vers la droite
97 Llessoreuse 5  En regard d'une fissure évidente 4 Projet 7 Une rampe de toute beaulté, les plats de sortie sont
98 LeTV 4 Une petite dalle avec une évidente fissure hauts, ainsi que la chute !!
horizontale 45 lficus 5  Petite dalle : —
e B 62 Une fissure en diagonale, puis une dalle a 46 I:Ioli.ve 5  Aller cherch.cr. u:le ¢énorme prise et se rétablir
I 47 Kimiad 6b  Un angle suivi d'une courte dalle
48 Bernard 7al  Une proue en départ assis, la réglette main G a cassée.
I'hermitte Non refait depuis.
49  Coupure micro 5 Juste un réta
50 lela 6a  Partir debout
51  Breizh session 7a  Partir assis et viser les réglettes 2 G. Un complexe
mouvement en inversé
52 La harpe 4 Pour le fun
53 No limit
54 Sous tous 6¢  Une dalle 4 micro prise
58 rapport
55 Stroke 6b  Un angle et un rétablissement bien physique. Treés bean

bloc




N° Nom Description
1 Over the 4 Petit bloc avec des prises verticales
rainbow
2 Caligula 4 Petit bloc sur un rocher sculpté
3 Minus 5  Des adhérences pour une boule de granit typique
4 Frison-roche 5  Un angle et des plats assez déstabilisant
5 Sign 5  Une magnifique dalle
6 Ongle a part 6a  Une dalle sur des réglettes, de plats en sortie
7 Sweet dream 5  Une dalle avec de belles prises, de 'ampleur
8 La nausée 6a  Viser une énorme prise noire
9 Space Cowboy 7a  Une fissure & remonter en inversé, la sortie, haute,
demande de la détermination
10 Insertion 6b  Un angle a suivre vers la droite, se rétablir dans la dalle
aul/3
11 Suspension 7a  Une dalle haute et pas évidente a apprivoiser
12 Mel 6b  La sortie sur les plats peut étre dure a gérer
13 Lois de pierre 5  Un escalade agréable sur une belle écaille
14  Lard monter 5  Une traversée ascendante vers la droite sur des bonnes
prises
15  Baby Karma 7a  Un gros lancer main droite sur un plat fuyant
16 Orus 6c  Départ assis, de G a D en suivant la fissure
17 Reel 6b  Un gros lancer suivi ¢'un rétablissement physique
18 Disease 5  Une magnifique dalle avec des prises en creux
19 Safety 6a  Un angle valoriser la prise de main a gauche EPjce , 6C
20 Kurnic 6c  Viser I'angle & droite. Dalle haute
21 Le Bug 5 ::lll:il:-: droite le plus bas possible, puis remonter vers la MENgl HGM, seclewr 7, gLoc 1
22 Aman 6b  Une fissure, puis des plats. Escalade physique
23 Encore 6a  Une dalle sur des réglettes en ascension vers la gauche
24 Projer ! Une proue complexe a appréhender
25  Qidch Mhaith =~ 6¢  Une dalle haute, les réglettes sont durs 4 arquées
26 Mary 6¢  Escalade complexe aliernant plats et réglettes
27 Glazik 6b  Une belle proue obligeant i faire de détermination sur la 59
sortie
56 Projer ! Une dalle probablement facile, mais haute +++ évidente
57 Ccleaner 6c  Viser le bac, loin 54 Lastasie 6a  Une fissure en dulfer et lancer sur les plats de
58  Blackeyedpeas 5  Une fissure qui alterne avec des bacs sortir
59 Théodule 6a  Superbe angle avec une prise de départ originale 55 Le dauphin du roi 6a  Une réglette évidente, pour un réta qui l'est
60 Graine 5  Encore une petite dalle moins
61 C2 5  Sur des arrondis magniques 56 Le saut de ligne 6a Juste un réta, un pied main féroce
62 Projet 7 Une rampe de D i G. De trés difficile mouvements 57 Ariane 6a  Une fissure 4 coincement de doigt
d'épaules 58 Trasiméne 6b  Un réta pas commode du tout
63 Drelin 6a  Un réta bien rond avec un granit « marbré » 59  Service payant 6a Partir assis et sortir dans langle G
64 Torque 5  L'angle avec les bacs 60 Projer 1 Un angle évident, la chute se fait dans l'eau !
65  Lesaffamés 6c  Partir assis sur les bacs de G et aller vers la droite dans le 61 Cointreau nan faut 6b  Une grosse prise et puis les plats de sortie
surplomb 62  Projer 7 Une des plus belles proues de Kerlouan.
66  Leerdammer 5  Une escalade avec des bi et des tri doigts. Rare sur Majeur
Kerlouan 63 Le magnolia 6¢  Des trous plats et une sortie physque
67  Dermabond 6a  Sortir droit avec les plats 64  Projet 1 Les plats de sortie sont...plats !!!
68 KojaK 5 Utiliser la fissure sur le haut du bloc 65  Projer 7 Ladeuxiéme proue du secteur, aussi belle que
69 Happy papy 6a  Letrou puis les plats 2 G sa voisine, mais plus haute, Majeur
70 Stivell 5  La fissure en main G 66  Projer ! Ressemble i Coup de feel, un mono puis un bi
71 Wii fii 5  Vers la fissure horizontal a G, i I'aide des plats plat, puis...des plats !!1...les pieds dans le vide
72 Chauvin 4 Les pieds sur la grosse prise et c'est fini 67 Le repos de la derriére 5  Une grosse écaille et un réta
73 Bloc noe i 68 Dalai lama 7at Une dalle 4 trous et réglettes. Partir au plus bas
74  Elisa le meur 6a  Utiliser la prise noir en main droite aG
75 Sioux 5 Dans la dalle 69 Le gruyére 4 Une courte dalle, peu d'intérét
76 Priapisme 6a  Avec I'angle G, sortir droit 70  Le bossu 4 Une belle petite dalle, un peu cachée
71 Le chinois 5  Tres belle dalle sur réglettes, au dessus de I'eau 71 Kornog 6a  Dans le dévers vers un gros bac
78 Capone 4 Sur de trés bonne prise 72 Le cérumen 5 Sur des trous plats. Haut
79 Projet ! 2 monodoigts ¥ phalange et sortir a gauche. Petit bloc 73 LeS. noir 5  Une énorme prise et un réta sur des plats
80  L'ama dablan 4 Une arréte 74 La mangue 5  Une escalade haute mais sur des vraies prises
81 La téte 6a  Une dalle en compression avec l'arréte a droite 75 Lebip 6a  Un angle évident, haut ++
B2 Ledessert 4 Une belle a pied 76 Le grouin du félin 6a  Partir assisa D et sortir sur les plats 4 G
83 Orlu 6a  Une fissure qui se bouche puis une rampe 77 Zelig 6a  Juste un lancé
84 Lady p 6b  Suivre une fissure bouchée évidente 78 Le trou de France 5  Une petite dalle sur des plats
85 Point G 7a  Départ assis, les plats de sortie sont dur a tenir 79 Lapluie qui adhére 6a  Une petite dalle sur réglette
86  Les jumeaux 5  En regard de 2 bacs évidents 80 Le député 5  Une grosse écaille
87 Quid 6a  Une fissure puis des plats 81 Projet ?  Un angle bien rond
88 Carrida 6a  Dans une dalle. retir bloc




26 Les chaussons 5 Une fissure évidente, bien physique
27 Du froid sur les tympans 5  Une série de plats évidents
28 Projet ! Droit sur des plats dans un dévers 89  Ben Mince 6a  Un réta sévere, Aucun intérét plus les plus de 1.8 m
29 Le fiacre 6¢  Une fissure en inversée % Gully 6b  Départ assis et viser les 2 trous plats
30 Pa“‘_i"“ 6a  Une m’ﬂf “’f‘d“?’ puis des p!a‘ts en sortie 91  Cathédrale 5  Une dalle en adhérence de toute beauté
31 Projer ! Une série t!e fissure dans un dev::.rs trés haut 92 RuB [ -
32 Carbone 14 6b l_'ln mur trés compact avec ce qu'il faut de 93 Désit & Tomwl i
réglettes et plats = Qup I o
33 Lacracra 6b  Une fissure souvent salle %4 Word > | Sur angle, sans sauter
34 Projer 7 De vagues réglettes dans un sacré dévers 9 (?.V 6a ]?ans Ia dalle .
35 Queen fighter 6c  Dans l'angle avec des a plats et des réglettes 9% Vers 5 En utilisant Ia fissure de G
36 Salengro 7b  Remonter TOUT le dévers. Majeur 97 Jerusalem 6a Dans le mur, passer le surplomb et sortir dans l'axe
37  Projet 7 Partir assis les mains dans la fissure et sortir sur 98  EtGradlon 5  Dans la dalle de droite
I'angle 99 Le tétu 5  Une arréte de droite 4 gauche
38 L'énervée 6b  Une fissure et des plats 100 Le panda 6¢  Sur les réglettes
39 Le mou du bulbe 6c  Un grand mouvement d'amplitude pour aller 101 Projet 7 Une exceptionnelle arréte avec des plats peu évident 4
chercher la fissure a G e
40 Projer i Ret:onter F’a(l;gle en visant une fissure évidente 102 Projet 2| Un angle avec peu de prises
en hauteta . o T ; g
41 Le trans european express 4 Une des plus dalles de kerlouan. Haute +++ itli ho bP.m,relr . 4 IL,;ne gﬂﬂg h?u‘{ewpiu Ie.fv:d?u;:‘ U_|1 REERRILERS
42  Sticky Fingers 7b  Un fissure 4 doigt dans un toit de 5 m, qui dit : r‘1 m:u pEL SR (i SIEC ?.ar L L‘e'" i hanid
- 105 L'assise 5  Une dalle en départ assis
43 Micro systéine 6c  Dans I'évidente dalle 2 D 106  King tombe 6a  Une dalle sur micro réglettes. Grande ampleur et
44  L'aquarium 7a  Partir assis a Uextréme D, et sortir sur les plats mouvements magnifiques
de Pangle G. 107 Projet ! Ledebut est facile, mais la fin est un grand mystére
45  Arobase 5  Partir assis et sortir droit 108 Meéme paspeur  6a  Dalle, Tout est dans le titre
46 Le crocodile 6a Partir assis a D, et sortir sur 'angle avec des 109 Biceps 6a  Remonter larampede Da G
bacs 110 Le gratte ciel 4 Trés, trés haut > 7m
47 Lf cri du facteur 5 Sur les bacs, sortir a G . . 111 Le pli 4 Petite dalle
48 L'apache 6b Une su}:erbe escalade. Il est interdit de chuter 2]  Chamonix 4" Une fissure toute simple
en sortie > 8m + chaos 113 Projer ! Desréglettes de mer... pour un supposé départ assis
49 Rapa nui 6c  Un angle déversant : . T
50 Dolly face b ik ke b s s o 114 Lancelat 6¢/7a Réglettes et dévers, une combinaison redoutable
51 Lachochotte 5 Une fissure évidente 41
52 Le marron glacé 6¢  Dans la dalle en diagonale de G 4 D. Chaos+
53 Black label zone 5  Se rétablir dans la dalle 4 I'aide de fissure
N° Nom Description o
w o
1 Calins 4 Une dalle en adhérence Vi ﬁ -\il- SE,.C-"EUK MENEZ HaM 3
. ; ; =+
2 Leverrin 4 Des fissures en adhérences E > | ca B
3 LekK2 5  Une dalle avec belle réglette en haut - \& pd o
4 Lavigie 6a  Une magnifique dalle avec des réglettes, sorir . w 9 = - - '
droit Vs e o O - -
Mow W L Bt h ! Q
5  November rain 6b  Remonter l'angle G = g ‘31' = oo N
6  Les punaises 6a  Une trés belle dalle en friction T e 8 ety ' _
7 Lamitraille 6b  Une remontée d’arréte de G a D, sortir sur Z == & o i #
) | T w ™ 3 2
I'angle o a *\é 3 fi, M
8  Le paraphe 6a  Une fissure en main D, I'angle en main G b3 o . E :
9  Laconque 6a  Un superbe plat dans lequel il faut se rétablir \"Q k; . £ "y ¥ ik L
10 Les condamnés 6c  Une dalle vraiment lisse e B "R 5 }
11 L’hermine 6c  Remonter l'angle G, avec une réglette haute i oy ok b o #
aller chercher :";' § # ,_::-2
12 Le furet 7b  L'arréte de D, difficile a valoriser, peu de pieds 2o \\hﬂ
et des plats souvent gras Bixg N
13 L'onglet 6a Une trés belle dalle, sur de petites réglettes en o _‘i %
sortie *
14 La sueur des petits 6a  Les pieds dans la fissure et les mains sur les
plats
15 Hevia 6¢  Une remonter de fissure ouverte difficile 4
négocier
16 The other side 6b  Aller chercher le bac a droite, trés haut .. ".
17 L'écorce 4  Toute petite dalle, peu d'intérét
18 Le talus de Fred 5  Une remontée d'angle sur de bonne prises
19 Laclasse 40 5 Une fissure évidente
20 L'orphelin d’halloween 5 Juste un mouvement de rétablissement vers la
G w
21 Lenéant 6b  Une fissure dalle majeure, ne serait ce que par e
sa hauteur ‘-;\
22 Les scrupules 6c  Un pas dur & 6 msol !!!, bluffant
23 Lagrande cornemuse 6c  La fissure sur I'angle D du bloc
24 Nabot léon 5  Dans la dalle
25 Curry d'agneau 6a  Partir assis et sortir avec les plats a G
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N® Nom Description

1 Ching sao 5  Une belle dalle, avec d'excellent pieds

2 La terre 4 une belle dalle sur de bonne prise \"E' R.S- SE C " E- U R

3 Lecriduvampire ~ 6b  Un bloc tout en compression et placement {

4 Le débloc note 6b  Une inversé et des prises durs 4 valoriser 'f

5 Projet ! Undévers sur des plats extrémement dur 4 tenir ¥

6 Laéroplane blindé ~ 7b  Remonter une fissure et aller chercher une ligne de %
plats 4 gauche. Exposée ++ ?? ? : ‘25 i

il Le moulin de Ta/Tb Remonter la fissure et droit sur les plats 6 " y % At ‘ .

Guérande EUR' D?ﬂgﬂg’f{; 'ﬁEg BLGCS 8

8 Katsu Aki 5  Traverser sur la rampe de droite & gauche &

9 La méduse 5 Partir assis sur l'angle droit y & &

10 latentationdupire  7b  Remonter la dalle sans mettre les pieds 4 droite. Q@l _‘n{}N PE{' | "' BE HOL L"E'S
Chercher pas les prises, yen a pas ! s ol o . ¥

11 L'assise du bleausard ~ Te  Partir assis sur l'angle droit et sortir dans le bleausard. EGN¥ SDU v EN { . E YPO‘S E- Eg

12 Le bleausard Ta  Partir sur les bacs de gauche et traverser vers la droite, i 4 ¥
puis droit sur les plats . Z.U ; :

13 Le kamikaze 5 Juste un lancer & 2 mains...Juste un probléme de 8
confiance !

14 La rondade 5  Traverser vers la droite sur une rampe arrondie

15 Méprise 5  DPetite dalle

16 Tigresse Blanche 5  Réglettes et plats

17 Cato zoulou 6a 2 bacs et des plats

18 L'inutile 2 Pourles enfants

19 Adalle et acris 4 Petite dalle juste sur les pieds

20 Lesoleil des loups 5  Unrétaen dalle

21 L'odyssée 2 6a  Un rétablissement sur des plats glissants

contretemps (6h)
22 labalanedesgens 4  Des bacs, des bacs, et clest fini
heureux i

23 lacroix de pierre 5  Unedalle, encore ! \E‘ERS‘

24 Empreintes 4 Une dalle avec une marche au départ '

25  Cancrus suprem 5  Une réglette, puis la sortie SE.C-I-E L R 5 53

26 Mii 6a  Partir assis et utiliser la fissure en épaule en main

pauche




2 Decimation b Remonter la rampe de gauche 4 droite jusqu'a la
Menez Ham sectewk 6 ey it s e
fissure de Mii
28 Bertha 4 Une petite dalle
29 L'axe du rile 4 Un mursur des bacs
30 Parallax 5 Un mur sur des bacs
3l La demi lune 0a  nbonne fissure & droite et ensuite des plats
. 32 DPetite grammaire 5 Partir assis et se rétablir sur les réglettes
s b pratique
Uny SEC{'EUR MBJ | 33 Indiadreams 4 Une superbe dalle alvéolée
' 34 Gonnort 4 Juste un réra
Cﬂ‘DRﬁ HﬂGNTFTi 35  Le miracle de la vie Des fissures dans un dévers, puis des plats pour un
réta dur 4 déclencher
36 Taxi Une rampe
31 Furor draconicus Aller chercher les plats & gauche !
38 Ailleurs 6c  Une fissure ouverte
39 Astralum ! pinces etun lancer vers un bidoigr main droite
cauchemardem légérement en pente !
40 SandWitch's 6c  Une fissure en offwitdh, prévoir le strappal
41 projet ! Unedalle pauvre en prise
42 Le fou du roi 6b Uk trés haute dalle sur des réglettes. Souvent humide.
4 Laventurier Une prise main droite et un rétablissement trapu
4 Hop 0c  Juste un réta
45  Bronxausaure 5 Un rétablissement en urilisant une fissure et des plats
46 Actonel 6a  Desalvéoles au départ puis des plats
47 Pieds Un rétablissement & partir d'un départ assis
48 Choix cruxcial L versions pour un méme dépatr, réglettes et
surplomb
49 Attila le hun 5  Unedalle
50 Le prouet 5 Une proue, rétablir sur la pointe 45
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N° Nom Description
1 O'stravaganza  7¢/8a  Une sortie ultra tonique sur des plats bien fuyants
2 La séductrice 6a Une dalle avec une fissure a remonter de droite a
gauche
3 Projer ? Droit dans la dalle. Peu de prises
4 Smilie 6b Uiliser les prises en main gauche puis droit dans la
dalle
5 Lebruitdu 7a/7b Partir assis sur le bac, puis un gros lancer sur un plat
frigo en main D, ensuite remonter 'angle les pieds dans la
dalle & G

La collection 6a Un angle avec un réta sur une "boule »

7 Projet i Une dalle avec une vague fissure
8 Projet ? Une rampe de D & G puis un réta sur un angle bien
rond
9 Projet ? Un surplomb puis un angle. Une escalade délicate
10 Les Martyrs 4 Un bloc magnifique, presque une voie
11 Projer ? Une rampe/boule ronde
12 Le dodo 6a Un lancer puis un réta
13 Rustica 4 Une toute petite dalle
14 Lefonddu 6a Partir assis et sortir 2 D ou & G, selon sa motivation
couloir
15 La rose 5 Ne pas mettre les mains sur le bac de sortie
. . 16 Bakker 5 Une série de trou
Le graiN bE canr > 17 Projet ¥ Une remontée sur des plats
Menez HaM B SECHEWR 4, BLoc 9 18 Ringing bell 6a L'angle en main G, le plat en main D et lancer

19 Carte postale 6¢ Aller chercher une inversée main D, et ...lancer
20 Twinner 6a Aller chercher l'angle i Droite
21 Ring circus 4 Une toute petite dalle
22 Régime + Petite dalle
46 51
N° Nom Description
1 Allez Hop 6a  Une dalle lisse, avec 2 belles prises
2 Projer ! Une dalle en diagonale sur des adhérences marbrées
3 Kilimandjaro 6c  Un trés léger dévers avec une inversée main droite
4 Brucho 6a  Un double lancé puis un réta
5 Latoux 4 Une dalle a trous
6 Jake le poisson Compression. Les plats de sortie sont durs a tenir
7 Le nounours 6a  Prendre les alvéoles et traverser vers la droite
8 Effer immédiat 5  Droit dans l'axe d'une grosse alvéole
9  Le grain de café 5  Prendre la rampe en diagonal et sortir au plus facile.
Voie de descente
10 Projer ! Sur un angle avec des plats. Escalade complexe
11 Projet 7 Prendre la fissure en diagonale de gauche a droite
12 Lelitchi 6a  Une dalle magnifique sur des réglettes peu évidentes
13 Llenvol des dieux 6a  Allez chercher une fissure en inversée et sortir a
gauche avec les plats
14 Le narcisse bleue 6b  Réglettes verticales. La sortie demande de la
détermination
15 Gardien du 5  Droit sur les bacs. Ne pas hésiter i la sortie
temple
16 Le chardon 6a  Une fissure d'allure débonnaire qui en calmera plus
d'un
17 DolceVita 6b  Une fissure bouchée. Allez voir le haut du bloc avant
de vous v lancer
18 Le cosmos 5  Platsau départ, puis se rétablir dans la dalle
19 Al'aise Breizh 5  Une grosse verticale, a tenir jusqu'au plat de sortie Le gruit pu FRiGo, 78
20 Le chameau 5  Chercher la fine réglette & droite.
21 Les petites femmes  6a  Une fissure ouverte puis des plats MENEZ HaM' SECER Z Bloc 5
23 LeK 6c  Aller chercher les réglettes 4 main gauche
24 Lajogg 5  Les 2 mains dans le plat et aller chercher la sortie
25 Point d'angle 6a  Tenir les plats de la fissure et sortir dans l'axe
26 Le trait des fesses 5  Une grosse fissure. Sert aussi de voie de descente 49
27 Le cognasser 6a  Partir assis 4 D, et sortir avec I'angle gauche




27 Le funambule 4 Une petite dalle

28 Canon 5 Un pied placer et une belle remontée vers une pointe
ronde

29 L'indomptable 6a Remonter une dalle en équilibre et sortir dans le
bombé.

30 Morte saison 5  Une grosse fissure, Il y a des prises en sortie.

31 Crazy 6a  Se rétablir dans la dalle et c'est fini

32 Lenomdeforme 6a une fissure, puis des bacs

33 Projet ! Une dalle, le long d'une fine fissure, peu de prise

34 Glenmor 6a  Un angle magnifique avec juste ce qu'il faut de prise.

35 Data 5  Un réta, pour le plaisir des triceps

36 Zorglub 4 Une petite dalle

37 Kiss 4 Un vrai bacs et des bon pieds

38 Cool 4 Utiliser ses pieds

39 L'étudiant 6a  Une dalle vraiment lisse, plus dur si le niveau de sable
est bas

40 En bouche 3 Une trés petite dalle

41 Le toboggan 2 Lesenfants la font a la descente
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10
11
12
13
14
15
16

17
18
19
20

Nom

La liane
Jane
Breath

Le pot verre

Baloo

Mowgli
Shere Khan
& Whisky in
the Jar
Guanaco
La poire

Le baryton
New vork
Le pet

Face ouest
East face

Le dome

Ja rose der
sable

Projet

La jungle
La bécasse
La gague
Gaz naturel
Créme
d'andouille
Une énergie
durable
Vindilis

Exil culturel
La croule

5
5
5
5

6a & 7b

6b

6a & Th

Description

Aller chercher l'inversée en main droite

Une dulfer

Partir assis et sortir droit sur les plat

Partir assis les mains sur les plats et aller chercher la
fissure a gauche

Partir assis et sortir droit en version facile. La version en
sortie de gauche est un festival de compression

Partir les mains sur les plats et aller chercher la fissure
Partir droit sur I'angle pour SK. Pour WIJ partir assis
lextréme G et traverser sur les plats, sortir dans Mowgli

Une grosse dulfer, la version de G est en projet
Droit dans la dalle

Sortir droit en utilisant les plats; Souvent humide
Utiliser les 2 fissures verticales et se rétablir

En regard d'une énorme dulfer

Dans la dalle

Dans la dalle sur les réglettes

Les 2 mains en haut du bloc et sortir

Un réta des plus étranges sur un gros plat

Dans la dalle, peut étre facile

Les 2 mains sur le bac et se rétablir

Partir assis et remonter l'angle

Une grosse dulfer

Aller chercher le plat 4 G et se rétablir

Aller chercher un gros plat évident et se rétablir comme
on peut !

Se rétablir sur la rampe et sortir i gauche dans la dalle

Partir sur l'angle et allez chercher le bac en haut &
gauche

Droit sur les bacs

Dans la dalle juste a droite d'une fissure caractéristique
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N° Nom

Description

1 L'essai De vagues réglettes en main droite, un mauvais pied et
...lancer

2 L'Ongle 6a  Partir assis en utilisant la fissure et sortir droit, un
mouvement d'épaule

3  Le bossu 6b  Une prise noir main droite et sortir avec I'angle a
gauche

4 Laplage 3 Une dalle, trop courte

5 Aubord de I'eau 3 Une trés courte dalle, sans les prises a droite.

6 Entre chiens et 3 Une trés belle et trop courte dalle avec des bacs

loups

7 Le Guide 6a Une remontée dans un mur sur des réglettes, petites,
avec un lancer. Souvent humide.

8 Red rouge 7a  Deux vagues réglettes et un angle a gauche pour un
rétablissement dur

9  Projer ! On devine de vagues réglettes.

10 Gorgeous 3  Trop facile, pour les enfants

11 Bruitsde Couloir 5  Une trés grosse prise en main gauche et un lancer -petit-

12 Le gitan 5  Juste un rétablissement

13 Titeuf 5  Courte escalade

14 Moulin Rouge 6¢  Un angle magnifique, un zeste d'audace et un
minimum d'équilibre

15 Au grés du Vet 6b  Partir avec la fissure en main droite et remonter
l'arréte. Physique.

16 Caprice 4 Petite dalle

17 L'insolent 6a  Une bonne réglette, lancer et se rétablir.

18 Lavague 5  Sortir a gauche, juste un rétablissement.

19 Le retour 5  Lavague, mais en version de droite.

20 LeQ 4 Une petite dalle

21 Lovers Doux 4 2 belles prises et une marche i gauche

22 Tam Tam 5 Ne pas hésiter a valoriser la prise main droite
23 Stone 5  Un rétablissement sur 2 bonnes réglettes

24 Monkey 6a Remonter l'angle sur granit lisse et surprenant
25 Roussillon 6a  S'asseoir sur la marche et sortir a gauche

26 lene:z 5  Tuste un rétablissement, en départ assis

27  Tiar Gouren 6a  Avec la fissure en dulfer, escalade physique

28  Dans la cour 6b  Partir dans l'axe de Iz fissure et aller chercher une
des grands réglette plate en haut et i droite

29  Lefélin 6¢c  Dans la dalle au niveau d'une prise noire

30 Rencontre 4 Utiliser la fissure horizontale et l'angle
hivernale

31  Spot breton 6a  Une énorme dulfer, dévers au départ

32 NewYorcoeur 5  Une dulfer, puis une haute dalle

33 Le petit furé 4 Partir au niveau de grosse fissure et aller chercher

langle 3 G

34  Tags 6a  Partir assis sur un angle et se rétablir
35  Travaux 6b  Partir assis sur des rézlettes et sortir avec l'arréte a
publics gauche
36  Projer i Une dalle de trés grande taille avec une zone lisse de
presque 3 m, lancer !
37  Minibus 5 Un arrondi, et un réta

Les 2 mains sur le bac et c'est fini
Une dalle un tout petit plus dur que sa voisine

38  Gratte dalle 4

39  Ledépart du 5
tonnerre

40  Particun jour  6a

41  Yann sOlO 6b

Partir assis et sortir droit
Partir assis et remonter l'arréte de G a D, le départ assis
direct est en projet

42 Essemba 6b  Remonter la fissure avec laide de l'aréte au dessus
43 Lareéflexion 6a  Une fois que le bac est saisie, c'est fini
44 Projet g Droit sur des plats, vraiment plat
45  Le prince du 6a  Utiliser une grosse prise main gauche
Nil
46  Leprix 6a  Une dulfer
Constantin
47  Clest pas moi 5 Partir droit avec la grosse fissure et sortir a droite dans
la dalle
48  Lesautres 5  Remonter la fissure droit dans I'axe; Sortir un peu a G
49  Cute 6b  Partir a G avec les réglettes et sortir droit
animation
50  Missglad 6a  Se rétablir sur les plais
51  Qeuls 5 2 plats et c'est fini

Mor{e Saison, 5
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52 Projet ! Encore un angle
53  Arzo 6a  Dans la dalle sur les réglettes
54  Colibacille 6b  Juste une réglette main gauche sur des balanes bien
26 Hautléman 7a  Un pied main des plus fé R ATl
- = 2 p1 . e‘s BN 55  Le Migre 4 Les mains sur I'angle les pieds sur la marche
27 Les Icariades 6a  Partir vers la droite sur des plats 56 Détobosin 3} ncdalls vis ent elle
28 ?one Taz 6a  Partir vers la gauche sur des plats 57  Le sous marin 5 Se rétablir sur une énorme rampe
29 Ecrins 6a  Utiliser la fissure, comme on peut 58 Les5 6a  Un gros lancer
30 Darkend 6b  Avec une main a droite, aller chercher une rampe a continents
gauche 59  Lachair 5 une dalle aux adhérence surprenantes
Sl Violon 5 Une dalle avec des grosses prises 60  De droite 4 Les pieds dans la fissure de ...droite
39 Tecoratat dos 6c  Remonter une rampe, sur des balanes, spécialité locale 61  Le voisin 5 Prévoir un pantalon sous peine d'étre épilé sévere
dibits 4 62  De gauche 5 Une fissure un peu plus technique que ses voisines
. G | X 1. sur des .
A Ve di il SO 1l il baliny e b e e peties 63 Le U:)ltl'. ? Une trés \mine dalle sur des lroua‘ .
d'adhé T 64  Projer ! Une rampe & remonter de gauche a droite
SRR ORISR ¢ est haut 65  Les dragées 6b  Partir assis et viser la levre du surplomb
34 Tongue 5  Une dalle sur des bacs, une grimpe maritime ! Hlons
35  Simplet 6b  Une inversée main droite et une réglette haute 3 G 66 Minibananes  6b  Partir assis et viser Iangle 4 gauche
36 Sioban 5  Bernique et balane, le choix est simple 67  Calypo 6a  Se rétablir sur langle
37 Xeray 5 Une dalle avec des grosses prises 68  Pastrop 6! Partir assis et sortir avec langle 4 G. Le bloc a G est
38 Baby 5  Petit bloc, attention 4 ne pas se blesser avec les balanes génant
69  latricheuse 6b  Remonter l'angle D et traverser a G
39 Mission 5 Un petit ventre sur des bacs 70 Projer ? Une réglette en main gauche ét un gros lancer; Ne pas
40 Jos 4 Une remontée parfois humide poser les pieds sur les blocs dessous
71 Débile 4 Une petite dalle
41 V5 5  Juste un rétablissement 72 Lesgros, les 6c  Une dalle avec peu de réglettes
42  Sue helen 6a  Partir vers la droite & partir du 41, des plats . grands
73 Vademecum 6b  Un angle souvent humide
74  Lalgie 6b  Un angle rond
75  Le perroquet 6a  Une traversée sur de: plats
76 Nonordunord 5 Un angle
11 Projet 7c!  Partir au fond a G et sortir sur I'angle a droite
78 Chocolate 6b  Partir sur les bacs et se rétablir droit sans utiliser Iangle
92 a droite
79 Lor 5 Traverser sur les bacset sortir a G
80  Lamerdeuse 4 Droit dans l'axe de la fissure
(REMiOV, SECHEWR 2
A 107 Lagrande b Une escalade exceptionnelle sur une arréte qui continue
ks o envolée par une dalle a trous
. ¥ e 108 Neketum 5 Une dalle avec de belles prises
3 1 109 Projer ! Une trés longue traversée sur des plats et des volumes
" : _ b33 > & 110 Galimatia 5 Un gros trou et se rétablir
, #; b ¥ : 111 Le sagouin 6 Partir assis les mains dans la fissure et se rétablir & G
A Xk
@ A
o Y % 112 Quidam 6a  Remonter langle G
3.2 82 . ; : e , :
3 g R & 113 Projer ! Lapince en main droite, les pieds dans le néant et droit
p L g oo i
K. X b dans lase !
& - 2 E 114 TJolly retors 6b  Les mains sur les plats, aller chercher la bonne prise
d ﬂ.; 'Ei‘._ £
" %g .
)
n o
TR e
o 4 § R
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81
82
83

85

2EEBIRR

92
93
94

95

97
98
100

101
102

103
104

105

106

Le tamaachier
La paquet
Le sifflement
La main du
diable

La télé
Green day
La minette
Yenamarre
le corollaire
Big pepper
Le déni
L'inca

La harpie

Le doute

Avis
d'obseques
Projer

Le réve du
Vampire
Laveugle
Aimant
The kahuna
reef
Quwery
Projer

Mot de passe
L'escalier

Ratapla

Le trou
profond

6b

7a

Partir assis sur langle, les pieds dans la dalle 2 G
Partir assis et utiliser une énorme écaille
Remonter une énorme rampe, et sortir droit
Sortir droit dans I'axe au plus haut du bloc

Utiliser les fissures dans la dalle 4 G

Dans la dalle

Partir assis, et sortir, avec le bac de gauche

partir assis et sortir vers la droite

Aller chercher le plat a droite

Un double lancer, et un réta sévere

Un double lancer et un réta

Des inversées et des plats en sortie

Partir assis et droit sur les réglettes

Partir assis et aller chercher une écaille a gauche puis
droit dans l'axe

Partir assis comme pour le Doute et aller chercher
l'écaille a G, sortir sur l'angle

Aller chercher les plats & G et sortir droit

Se rétablir les pieds dans la fissure

Sauter et remonter la rampe 4 D, physique

Partir assis 4 G et remonter tout le dévers. Un gros
lancer sur réglette

Une petite dalle

Partir au niveau d'une grosse prise et droit sur une
proue

Partir les mains sur une vague rampe et aller chercher
les plats en main D

Partir au plus bas sur des réglettes et droit dans laxe

10
11
12

13
14
15

16

17
18
19
20
21
22

23

25

Nom

Snap bar
L'étau

Fandango
Moules a gaufre

Kiss glisse
Table
Stay with me

Ouessant
Pops

Projet

Projet

La foire aux
cochons
L'expo
Utopiae
Space cowboy

Létoile du
désert
Tessa

100 piéges
Projet
Phox
L'aréopage
La bassine

Beau travail
Projet
La digue

Description

Une remonté sur des plats locaux

Une prise main droite et direction le sommet. Les plus
de 1.85, le bloc est sans intérét

Une belle fissure, ronde comme le granit sait si bien les
créer

Un systeme de fissure, avec une adhérence sur des
patelles, attention les genoux !!!

Une vraie fissure

dalle et fissure, adhérence surprenante

Une vague réglette et une verticale salvatrice. En sortie
c'est des vrais plats !

Un rocher magnifique

Attraper le bac de sortie, c'est fini

Un surplomb avec des réglettes rondes

Une salle prise main gauche et puis ...

Une fissure ouverte, souvent des coquillages. départ
assis.

Se rétablir une premiére fois, puis s'étendre

Aller chercher une prise haute

Suivre une fissure sur la droite et aller chercher un bac
salvateur

Un surplomb exceptionnel pour le secteur, de
I'ampleur et une escalade magique

Juste un réta, la réglette est excellente

Un vrai bac, la sortie est aussi une vraie dalle

Une prise main droite haute

Des bacs, et des bon pieds

Une remontée de plats des plus physique

Un plat main droite pus un ba, cotation selon la
hauteur de sable

Des plats, toujours des plats

Des fines réglettes, et peu de pieds

Une traversée sur des bacs, en partant le plus 4 gauche
possible

La 80°, 4

Menegz Hlam, sectewr 9, Bloc 8
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Menez Ham, sectewr 9

sinon 5

49  Le druide 7a  Sortir droit, avec un systeme de fissure caractéristique.
Exposée ++, et haut
50 Projet ! Essayer d'utiliser des verticales dans un dévers
prononcé, pour aller chercher des vrais plats !!!
51 V5 6¢  Un réta, puis une fissure en dulfer, bien sur les pieds
52 Adallelesfilles  6c  Meéme départ que V5, se rétablir dans la dalle et dré
dans le pentu. Le départ direct est & ouvrir
53 La pierre Alain 4 Une fissure, grosse -y Y
54 L'ultime secret 6a  Une belle fissure, une vraie prise et un soupcon '_:p
d'audace : =
55 Llinsigne anglais  7a!  Partir sur la rampe i droite et venir se rétablir dans la i '® - o
dalle a gauche, en compression oy g o dl
56 Mr Cycloptére 6b  Se rétablir sur la rampe, et dans l'axe avec les réglettes. 5 V' _ \\& g ot e 2 -
57 Projer 7 Un vrai faux diédre, bloc ? ou falaise 3 g Mt_e: L
58 Mignonne 5  Aller chercher la prise noit. g" < 3 8 : .E
59 Glenn 5  Une dalle sur de vague cannelure O e o]
60 Glose 5  Une dalle, petite e - \{} :
61 Le corbeau noir 72 Une fissure de trés grande ampleur o . é ¢ AFati a
62 Vague a l'ime 7a  Une dulfer, puis une prise juste ou il faut. Exposée ++ W v h K &y (%3
63 Lamoue 6b  Remonter une rampe de droite & gauche s i P . =2
64 Neget 4 Pour le plaisir de tenir des vraies prises Fa RV % ] 3
65 Wheeling 4 Fissure, bac, réta, pas, haut. Ne pas se priver o B BT i
66 Fraude fiscale 6a  Une rampe sur des plats p = ‘. ‘ll
67 Loubli 5¢  Partir assis est aller vers la gauche sur les réglettes § 4 SR - ‘ﬁ
[ o=
% e E
v o
v
88 § 73
N° Nom Description
1 Roc 4 Une fissure et une dalle
2 Chamonix 7a  Une fissure épouvantable a gérer TR E—
3  Amertume 7a  Une fissure en diagonale, physique ++ 28 Océania 4 Dalle
4 Projet 1 Une fissure bouchée pour une escalade a découvrir 29 Lejura 62  Remonter le fil du pilier, la sortie peut impressionner
5 Laboheme 5 Partir des bacs et remonter dans 'axe 30 Sidéral Killer 6c  Remonter de gauche a droite une série de plats fuyants
6 Le vieus fusil 6a  Partir deﬁ platsl de df"ﬂe’ i dans l'axe ou sous le bloc la Résolution. ne pas mettre le pied 4 droite
: SR SIS Yleux ﬁ{Sﬂ o 31 Larésolution 6a  Remonter les plats et traverser vers la droite
7  Air bag 7b/7c  Partir le plus a droite possible et remonter une série de = ) =
plats fuyants 32 Le Nabot 5  Prendre la proue, sortir droit
8 Feu d'Artifice 7a  Une diagonale sur des plats estampillé KAB 33 Projet I Une série de fissure, prévoir une corde
9  Alien 7a, 7Tb  Une proue incroyable. En version de gauche: traverser 34 Llisolé 5  Un lancer entre 2 strates
G ;“" le bac & gauche sans utiliser le bac de Ia version 35  Le sursis 6a  Traverser vers la droite sur les plats Souvent sableux
irecte. . »
10 Lépave du 7 T T e i 5E> 100 pl.eg&b 6a Une dalle avec des nppm_mo}m tordues
Dot asds, - duei poalliendee, Assis, aller chercher e weiticle 37 La maison des 6a  Prendre la rampe de droite A gauche
dans lafacea G ! ancétres
11 Lagare 5  Les mains sur la rampe, les pieds dans la dalle 8 TAZ 6c  Une dulfer bouchée, pénible
12 Step Up 6 Les mains sur la rampe vers une réglette salvatrice 39 Pacush blues 6c.  Partir avec la fissure verticale, puis vers Ia gauche. Un
13 A pied 6a  Partir sur la rampe et aller chercher la réglette. -
) i eros lancé
Attention la fin peut surprendre i R i [
14 L'arrache coeur 6b  De salles réglettes pour un beau bloc 40 Sayonara 6a  Bloc ou falaise !
15 LaNanard 4  Unedalle 41 Mégano 5  Un systeme de fissure
16 Clémentine 5 Une petite dalle, et une arréte sur des plats 42 Phox 6a  Une fissure puis de la dalle
17 Mandarine 5 Une dalle, avec une fissure en maun gauche 43 Hazel Tb  Partir dans Traquemort et traverser sur les plats vers la
18 Latitude Ouest 4 Une fissure avec un rétablissement pied dans la dalle diite:
19 Golden Days 6a  Les pieds dans 'axe de la fissure. Dalle
20 Calamity Jane 6a  Dalle, difficulté fonction de la hauteur de sable
21 Souvenirs épars 6a  Des réglettes et une dalle, avec peu de pied
22 Les mouches de 5  Petite dalle sur alvéoles
Mai
23 Kana Beach 4 Sert aussi de voie de descente 75
24 Crispation 6a  Une fissure verticale, avec une sortie tonique sur plats
25 Chuchotement 6c  Essaver de ne pas mettre les pieds sur le bloc de droite,




N° Nom Description 26 Lejournal 5  Une arréte splendide sur des tafonis a la corse
27 Péche 6a  Un départ sauté, puis un réta dans la dalle
I Targus 5  Une fissure pour aller chercher le sommet d'automne
2 Access 5  Un angle, presque une escalade de menhir 28 Le pendule 5  Une série de réglettes sur I'angle au dessus de la fissure
3 L'ingrat 4 Des prises verticales 29 Merci! 5  Remonter les pieds dans la fissure et les mains sur les
4  Rapetou 5  Un zeste d'audace pour 2 plats en sortie plats, puis droit dans l'axe
5 Bleu 4 Peu dampleur 30 Projer 7 Remonter vers la gauche un angle en compression.
6  Perdu 4 Trop de prises ! 31 Valdi Mello 4 Correspond a la fin du bloc 30
7 Tricepsraptor 5¢  Partir assis, et utiliser les triceps 32 Convulsions 5  Une évidente fissure vers la droite.
/6a 33 Imagine 6¢  Une parabole sur des plats. Belle escalade, ou les
8 laB0° 4 Un bac et une dalle magnifique talons sont utiles ...
9  Lenaja 5  Sans les bacs de gauche et de droite. 34 Le Cervin 6a  Une arréte en compression
10 Frotte Marcel 5 2 plats pour aller le bac 35 Lalchimie 6a  Fissure, dalle, alvéoles, balanes, rout kerlouan en 1
11 Ellaetla 4 Composer avec la sur abondance de prises 36 Rappel Une fissure en 2 temps, pour une dalle aux adhérences
12 Ring 4 Partir & droite et remonter en inversée la fissure pour variables !!
aller chercher le sommet 37 L'engagement 7a  Un saut pour 2 plats qu'il faudra valoriser jusqu'a la
13 35mg 5  Aller chercher main droite le plat et se rétablir éthique fin
14 Anguillosaure 5¢c  Une fois la ruse trouvée, c'est effectivement facile 38 Face ouest 7b  Une trés belle fissure, qui se bouche sur Ia fin.
15 les colons 5  Une fausse colonnette, pour un sommet trop prés Mouvements de grandes ampleurs,
16 Larcantanenoir 2 Une dalle pour les enfants. Avec un vrai mono a leur 39 Projet 7 Une fissure qui tient plus de la dalle, sur des alvéoles
taille dans la prise noir et des plats
17 Soldats de pierre  6¢  Partir assis a droite et aller vers la rampe a gauche. Le 40 La fringale 6a Juste un rétablissement sur des plats locaux
réta en épaule est trapu. 41 Lavirtuelle 5  Bloc trés haut et souvent lichéneux
18 Traquemort 7a+  Partir assis et droit au dessus sur des plats dur i serrer 42 lavacharde 6a  Une remontée sur des plats
19 Trance 5 Un poil morpho 43 Bienvenue en 7a  Partir le plus a droite possible pour une longue
20 Inabook 5  Une fissure et des bacs, souvent lichéneux i traversée sur des réglettes. Souvent humide
21 Djclimb 6a  Une belle proue, avec un beau mouvement d'allonge 44 Killbill So  Partic assis et remonter la Hssure
45 Laballade 7b  Une longue verticale et un mouvement complexe pour
11 La compagne 5 Dalle pied irlandaise aller chercher une rampe & gauche, Surexpo
noire 46 Projer 1 Essayer d'utiliser les quelques réglettes dans le dévers
23 Sun 4 Dalle sans prise de mains 47 Lagrande 6a  Un long voyage en fissure vers la gauche
24 Leclone 5  Une dalle avec des prises verticales .
25 L'Eiger 4 Fissure, trés haur ++ voustn d'en bis
26 Lavoix 6¢  Un réta dur i négocier 48 Lagrande 6b  Laméme traversée que précédemment, mais sur la
27  Maison de 4 Une dalle avec de belle enclave noir {raversee tht fissure du dessus
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SECTEUR LA RIVIERE

A L@ sor¥ie pv Bowra pE KERLOVAN EN
PIRECHON DE (UISSENY, PRENDRE 3 DROTIE
EN DiRECHioN DE LA PointE DE NETZ VRAN.
ROULER 100 M, PRENDRE 3 PROTIE

. VERS SECFEWR 3

i 1

piRECHON KERLOVARN, ROWLER SWR 2 Km,
SE GARER SWR LE PERMIER PARKING 8
DROTFE, PRENDRE LE SENFER €OiER, E+
CONFINVER SUR 200 M, 8 VUE VERS WN
aMds DE GRoS BLOCS SWR LA PLAGE.
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N°  Nom
1  Basta
Old friend
3 Mozart aurait
aimé
4 Promenade
5  Lapuce
6  Lagarce
7 Lerespect
8  Lebérisier
9  Salamanca
10 Fillette
11 Rastaman

Description

Une vague réglette noire au départ
Départ assis, une inversée en bas du bloc
Départ assis

Traversée de D a G avec un rétablissement dans
l'angle

Dalle

Dalle droit au milieu

Remonter l'arréte

Départ assis

Petite dalle

Petite dalle

- Départ dans un trou, un dévers puis une dalle
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SECTEUR CREMIQU

Dans Le Bowra b KeERLoVaN, @ HAVIEWR bE
L'EqLisE PRENDRE L@ DIRECHON DE
Menellam, Puis (REmiov. RowLgr PENpANt 3
a0 4 KM, PUis SE QARER SWR LE PARKING
DE GAVCHE POWR LES SECEWRS 1, 2, EF 3,
DU CENIRE E+ DE DROTIE POWR LES QUIRES
SECHEWRS,
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